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iMotion

Syfte

Malet med denna planering ar att introducera appen iMotion fran Fingerlab' i verksamheten i syfte
att stimulera till Iarande genom praktiska skapandeprocesser. | forsta hand som erbjudande
aktivitet pa fritidshemmet men aven i forlangningen som del av IKT-anvandning i skolan som
helhet. iMotion ger anvandaren mdjlighet att med kamerafunktionen i en iPad eller iPhone enkelt
skapa filmsekvenser av en serie digitalafoton genom stop-motion och time-lapse tekniken.

Overgripande mdlscttning

utveckla férmagan att anvanda modern teknik som ett verktyg i skapande

stimulera och utveckla lust och férmaga att kommunicera med bild, form, film och ljud
utveckla férmagan att arbeta och samskapa i grupp med andra

introduktion av berattandets grundlaggande strukturer

Fritidshemmen arbetar kursplanslost utan bedémning av specifika kunskapsmal. Det 6ppnar for
ett friare konstruktivistiskt férhallningssatt i upplagg av arbetssatt i form av workshops som kan
paga over langre tid. Fritidshemmens informella struktur ar en utmarkt miljé att utveckla barns
sociala kompetenser och ta vara pa erfarenheter och intressen som utgangspunkt i praktiskt
experimenterande arbete. Ett flertal undersékningar och studier visar ocksa pa att de
erfarenheter och kompetenser barnen utvecklar under sin fritidshemsvistelse kommer till stor
nytta i skolarbete och starker skolresultat. Se t.ex jamforelsen av grundskolor som utfordes i
Stockholm under 2012.

Fritidshemmens verksamhet ar inte obligatoriskt vilket innebar att elever inte nédvandigtvis
narvarar regelbundet. Darfér byggs planeringen upp kring delmoment snarare an enskilda
lektioner. Experimenterande och lek far stort utrymme. Skapandeprocessen och samarbete ar
viktigare an slutresultatet.

Malgruppen for aktiviteten ar fritidshem for forskoleklass till arskurs 2. | denna aldersgruppen (6-8
ar) grundlaggs las och skrivkunnighet. Kunskaper som i detta projekt kommer till praktisk
anvandning genom att arbeta med berattelser pa olika satt vilket uppmuntrar och foérdjupar
larande. Ett existerande intresse for animerad film far antas finnas som motivationsfaktor i
elevgruppen.

Arbetet utfoérs smagrupper dar eleverna far moéjlighet att lara av och med varandra. Tekniken ar
intuitiv och latthanterad. Arbetssattet ar praktiskt och konkret sa eleverna kommer kunna arbeta
sjalvstandigt i stor utstrackning. Appen ar dessutom kostnadsfri vilket kan uppmuntra till fortsatt
arbete utanfor skolan.

' Fingerlab, http://www.fingerlab.net/



Eftersom det ar ganska bred spridning i aldrar kan vissa av de mer avancerade momenten
lampa sig battre for de aldre eleverna att fordjupa sig i, medan de yngre kan fokusera pa praktisk
hantering i ett mindre format.

Aven om detta gors utifran fritidshemmets forutsattningar gar momenten att anpassas for
aktiviteter som elevens val eller som del av temaarbete under skoltid.

Koppling till styrdokument

Fritidshem ar en pedagogisk gruppverksamhet for elever fran 6 ars alder till och med
varterminen de ar da de fyller 13 ar. Fritidshemmet styrs av skollagen (kapitel 1-6 samt 14).
Dessutom ska fritidshemmet tillampa del 1 och 2 av laroplanen fér grundskolan, férskoleklassen
och fritidshemmet fran 2011.

Utbildningen ska ta till vara elevernas lust att lara. Den bor utga fran elevernas intressen och
erfarenheter och anpassas till att elever har olika forutsattningar.

Fritidshemmets uppdrag dr att

e komplettera utbildningen i forskoleklassen, grundskolan, grundsarskolan, specialskolan,
sameskolan och sarskilda utbildningsformer som skolplikt kan fullgoras i samt
e erbjuda elever en meningsfull fritid och rekreation.

Fritidshemmet kompletterar skolan genom att

e Tidsmassigt ta emot elever under den del av dagen da de inte vistas i skolan och under
loven.

e Innehallsmassigt ge eleverna delvis andra erfarenheter och kunskaper an de normalt far i
skolan.

Tillsammans boér skola och fritidshem bidra till elevernas allsidiga utveckling och larande.
Fritidshemmet har en viktig uppgift att framja allsidiga kontakter och social gemenskap.

(Skolverket?)
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e Skolans uppdrag ar att framja larande dar individen stimuleras att inhamta och utveckla
kunskaper och varden.

e Genom rika mojligheter att samtala, lasa och skriva ska varje elev fa utveckla sina
mojligheter att kommunicera och darmed fa tilltro till sin sprakliga férmaga.

e Skolan ska stimulera elevernas kreativitet, nyfikenhet och sjalvfortroende samt vilja till att
préva egna idéer och lI6sa problem.

2 Skolverket http://www.skolverket.se/skolformer/fritidshem



Skapande arbete och lek ar vasentliga delar i det aktiva larandet. Sarskilt under de tidiga
skolaren har leken stor betydelse for att eleverna ska tillagna sig kunskaper.

Skolan skall ansvara for att varje elev efter genomgangen grundskola kan anvanda
modern teknik som ett verktyg for kunskapssdkande, kommunikation, skapande och
larande

Eleverna ska fa mojlighet att ta initiativ och ansvar samt utveckla sin formaga att arbeta
saval sjalvstandigt som tillsammans med andra.

De ska fa préva och utveckla olika uttrycksformer och uppleva kanslor och stamningar.
Drama, rytmik, dans, musicerande och skapande i bild, text och form ska vara inslag i
skolans verksamhet.

En harmonisk utveckling och bildningsgang omfattar méjligheter att prova, utforska,
tillagna sig och gestalta olika kunskaper och erfarenheter.

Formaga till eget skapande hor till det som eleverna ska tillagna sig.

| skolarbetet ska de intellektuella saval som de praktiska, sinnliga och estetiska
aspekterna uppmarksammas.

Drama, rytmik, dans, musicerande och skapande i bild, text och form ska vara inslag i
skolans verksamhet.

(Lgr 113)

Arbetsgang

Forberedelser

Presentera upplagg i kollegiet.
Inventera tillgang till iPad
Installera iMotion och se till eventuella behov och tillgang av ytterligare mjukvaror.
Prova teknikens mojligheter.
o Skapa egna testfilmer.
o Prova exportering och redigiering av filmsekvenser.
o Lagga till ljudeffekter och musikbakgrund.
Studera exempel (Youtube).
Hitta instruktions och inspirationsexempel.
o http://www.voodoofilm.org/filmskola/

Introduktion och genomforande

De forsta tillfdllena

Presentation av aktiviteten for eleverna
Demonstrera tekniken
Experimentera i grupper
o Animera féremal eller teckningar pa olika satt
Visa resultat av olika férsok pa Smartboard for att inspirera.

3 Skolverket, Laroplan for grundskolan, forskoleklassen och fritidshemmet



e Reflektioner i storgrupp

Fortsatt utveckling

e Inled med diskussion kring erfarenheter fran tidigare tillfallen
o Vad har vi lart oss?
o Vad kan man utveckla?
o Hur kan man uppna olika effekter?
e Fordjupad instruktion av appens funktioner
o Bildhastighet
o Radera enskilda foto
e Fortsatt experimentverkstad
o Finslipa timing och flyt
o Titta pa exempel fran Youtube
o Visa eventuella nya skapelser

Avancerad hantering

e Exportera filmsekvenser till redigeringsprogram
o iMovie / Moviemaker
e Arbeta med ljudspar och ljudeffekter
o Vilka resurser finns?
o Vad ar upphovsratt?
e Borja skissa pa projekt att utveckla
o Filmer med langre handling.
o Hur kan idén forverkligas, hur ska berattelsen presenteras.

Filmproduktion i storre skala

Presentera och diskutera olika idéer
Berattandets grunder
En lockande historia
Karaktarer
Perspektiv
Bdrjan, handling, slut
Fordjupning
m Se filmer om filmskapande fran t.ex UR eller AV-central
Gruppindelning
Utveckla idéer inom gruppen genom brainstorming
Arbeta fram en layout och tidslinje.
o Skriv ner berattelsen med ordbehandlare

o O O O O



Filmskapande

e Inled inspelningsarbetet
o Skapa eventuella karaktarer och kulisser eller bakgrunder

Filmvisning

e Visa slutresultat pa Smartboardbio infér publik
e Utvardering

Diskussion

| skriften Film fér lust och ldrande* skriver Skolverket och Svenska Filminstitutet att arbetet med
film och medier ar en viktig uppgift i forskola och skola eftersom det i hog grad praglar dagens
samhalle och vardagsliv. Skolan har ett tydligt ansvar att ge barn och ungdomar férutsattningar
att bli delaktiga i mediesamhallet. Formagan att anvanda olika medier och kunskap om
mediernas roll i samhallet ar en fraga om yttrandefrihet och en férutsattning for demokrati.

Film beskrivs som en av de kulturyttringar som sarskilt attraherar barn och ungdomar. Det ger
mojlighet att uttrycka sig pa annat satt an i tal och skrift. Formagan att hantera tekniken
anammas snabbt av de flesta.

En filmupplevelse kan bli en utgangspunkt for att hantera eller samtala kring komplexa livsfragor.
Gestalta kanslor, ge nya perspektiv och levandegora historiska handelser med mera.

Foérmaga att hantera och anvanda information, arbeta med IKT, problemldsning, kritiskt
tankande, kreativitet, uppfinningsrikedom, kommunikation och samarbete ar viktiga 21 century
skills. Skolan maste hitta satt att for férbereda eleverna fér en dynamisk oviss
samhallsutveckling med stort informationsflode..

Laroplanen ar uttrycklig i sina riktlinjer att elever ska erbjudas en tidsenlig utbildning med modern
teknik som verktyg for larande. Larandet ska vara lustfyllt och uppmuntra till utforskande. Det gor
att arbete med digital teknik och animerad film pa detta satt skapar en sammanhangande helhet.

Bryan Alexander sager i boken The new digital storytelling, creating narratives with new media att
berattelser ar ett satt att skapa meningsfullhet i ett stort flode av information. Nagot som
Skolverkets skrift ocksa papekar. Gora det komplexa greppbart. S& som vi idag kan uppleva
informationssamhallet som évervaldigande. Meningsfullhet inbjuder till engagemang och
nyfikenhet att vilja veta mer. Att fordjupa sin kunskap och forstaelse utifran eget intresse och driv.

Alexander beskriver vidare intensiva workshops som ett bra satt att lara ut grundlaggande
kunskaper om hantering av filmteknik och manusskrivande. Viktiga element i dessa kurser ar
lekfullhet, kreativitet och blandning av olika medium. Lekfullheten tonar ner oron infor tekniken.

4 Skolverket, Svenska Filminstitutet. Film fér lust och ldrande, Skolverket 2001



Det ar ocksa vad laroplanen knyter an till i formuleringen att “skapande arbete och lek éar
vésentliga delar i det aktiva larandet”.

Larande i grupp tillsammans med andra (peer learning) ar ocksa ett satt att forbattra
kunskapsinhamtning. Férmagorna man far med sig pa kopet i det lustfyllda larandet blir ett stod i
skolarbetet.

Det ar inte nagon ny insikt som enbart angar digital teknik. En av fritidshemmens
(arbetsstugornas) grundare, Anna Hierta Retzius, menade redan under mitten av 1800-talet att
barn lar sig bast tillsammans med varandra i praktiskt grupparbete och med lek. En installning
som i stort an lever kvar. Kanske ar det darfér som fritidshemmen informella miljé Iampar sig sa
bra for att trana samarbetsférmaga, flexibilitet, och social kompetens. Men ocksa for att tillféra
kunskaper i matematik, sprak, samhallskunskap med mera, beroende pa vad situationen innebar
och kraver.

Pa sa vis kan fritidshemmen uppfylla sitt uppdrag att komplettera undervisningen i skola och
forskola.



